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IR TIEDATKO SINA, MIKA MAHDOLLISUUS OPPILAIDEN
SELSRREEREE  TASKUISTA LOYTYY?

ole hyva isant,
vaan oivallinen
renki.

Kahoot-kysely tempaisee mukaansa oppilaat ja opettajat sekéa tuo vaihtelua jo opitun asian
kertaamiseen. Ohjelman kayttddnotto on helppoa; tarvitset vain tietokoneen tai mobiililaitteen,
jossa on internet-yhteys. Oppilaat voivat hyodyntaa omia laitteitaan.

Mitd taustalla?
Uusi opetussuunnitelma on tuonut mukanaan kouluihin muutoksen tuulia. Yksi keskustelua heréttava aihe on
digitaalisuus. Useissa kouluissa laitteiden, niin tietokoneiden kuin tablet-laitteiden, maaraa pyritdan kasvat-

tamaan. Tavoitteena on hyédyntaa entistd enemman sahkoisia oppimateriaaleja ja opetusmenetelmia.

Laitteiden maaran lisddmisen ohella on entista tarkedmpaa pysahtya miettimaan sita kaikkein térkeinta asiaa,
mitd pedagogista lisdarvoa laitteet ja erilaiset séhkoiset oppimateriaalit ja opetusohjelmat tuovat opetukseen.

Monien oppilaiden taskusta loytyy oma mobiililaite, jota opetuksessa voi hyédyntad. Toki kaikilla sitéd ei ole ja
siksi onkin tarkeda, etta kouluilta 16ytyy lainattavia yhteiskayttolaitteita, aivan kuten luistimia tai suksia on jo
vuosikymmenten ajan voinut lainata. Oppilaiden omien laitteiden hyddyntdmisessa etuna on, etta oppilaat
hallitsevat omien laitteidensa peruskdyton ja samalla he oppivat hyddyntamaan laitteita myos muuhunkin

kuin viihdekayttoon.

Kyselyn tekeminen on
DIGITAALISUUS ON MAHDOLLISUUS | LR P
pelaaminen tempaisee
niin opettajan kuin
oppilaan mukaansa.

Yksi opetukseen soveltuva sivusto on getkahoot.com. Sivuston avulla voit luoda
kyselyn, johon oppilaat vastaavat esimerkiksi omilla mobiililaitteillaan. Ohjelma
on ilmainen ja sita voi kayttaa mobiililaitteilla ja tietokoneilla. Kahoot-kysely
soveltuu ala- ja ylakouluikaisille, seké toisella asteella opiskeleville. Kysely pitaa N\

suorittaa yhtaaikaisesti opettajan ohjaamana. = ——
Muita hyvid ohjelmia oppilaiden omien laitteiden hyddyntamiseen ovat muun muuan quizizz.com ja
padlet.com. Quizizz on vanhemmille oppilaille tarkoitettu kyselyohjelma. Padletin avulla voit opetuksessa
hyodyntaa yhteisollistd kommenttiseinaa.

Tassa on ohje siihen, kuinka otat Kahoot-kyselyn kayttoon vaihe vaiheelta. Ohjeita voit tulostaa ja jakaa
muillekin kollegoille.

MUISTA TEHDA SOPIMUS OPPILAIDEN OMIEN LAITTEIDEN KAYTOSTA

Opetusalan Ammattijarjestd OAJ on tehnyt Suomen Kuntaliiton ja Opetushallituksen kanssa yhdessa
mallisopimuspohjan oppilaiden omien laitteiden kdytosta. Sopimusta voit hyddyntaa sellaisenaan tai siita
saat vinkkeja, mihin asioihin kannattaa kiinnittaa huomiota, kun huoltajilta pyytaa suostumusta

oppilaiden omien laitteiden hyddyntamiseen.
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KAHOOT-KYSELYOHJEET

Mene internetiin getkahoot.com (opettajan nakyma). Siella voit luoda uusia Kahoot-kyselyja tai pelata |
luotuja kyselyja.

Tunnuksen luonti (Jos sinulla on jo olemassa oleva tunnus, mene ohjeissa kohtaan 2.)
1.Jos et ole aikaisemmin luonut Kahoot-kyselyja, tulee sinun tehda itsellesi tunnus getkahoot.com sivuilla.

Napsauta Sign up for free -kuvaketta
Valitse pudotusvalikosta asemasi, esimerkiksi opettaja.

HUOM!
Pelitilanteessa
oppilaat menevat
osoitteeseen
kahoot.it

GET YOUR FREE ACCOUNT

SCHOOLS, UNIVERSITIES OR BUSINESSES

WHAT'S YOUR ROLE?

Taydenna
a.) Tyopaikkasi
b.) Milld kayttajanimella haluat ohjelmaa kayttaa
) Sahkopostiosoitteesi
) Vahvista sahkoépostiosoitteesi
)

d.
d.
e.) P&ata salasana

Napsauta lopuksi Create account -kuvaketta. Taman jalkeen padset tekemaan omia Kahoot-kyselyja ja
hyoédyntdamaan muiden jakamia kyselyja.

GET YOUR FREE ACCOUNT

SCHOOLS, UNIVIRSITIES OR DUSINTSSIS
a

WHATE TOUR ROLIT

EREATE RLCOUNT




2. Jos sinulla on jo ennestaan tunnus niin, kirjaudu sisadan oikeassa ylakulmassa Sign in -kuvaketta

napsauttaen.

[l Making Learming Awes %

+ = £ G https,//getkahoot.com

For Business . Menu

Kahoot)

AWESOME

Create, play and shar L learn|ing PRUBTECt, for all ages, for free! /

Seuraavaksi ohjelma kysyy
kayttdjatunnustasi ja
salasanaasi, joilla olet
aikaisemmin rekisteroitynyt
sivustolle. Kirjoita tiedot ja
napsauta Sign in -kuvaketta.

¢ on gorount’ | GET MY FREE ACCOUNT

SIGN IN




UUDEN KAHOOT-KYSELYN LUOMINEN

3. Valitse “New K!" kun olet kirjautunut sivustolle siséan.

Getting started..

¢ Check oot tha § e ba mske sn,semssme
Hahoat!

= B inapired By o SUpar LANGOL atE

* j-(w o ﬂuphr.llt & garns e s mlw o8
Toaneding llets

Create a new Kahoot!

l o o ° Sitten valitset, millaisen

Quiz Discussion Survey kyselyn haluat tehda. Jos

ket g e B vty e st R i i i e haluat"tehda? monlve.nllnnan,
niin valitse “Quiz".

4. Taman jalkeen paaset tekemaan omaa Kahoot-kyselya
a.) Anna kyselylle nimi
b.) Kirjoita kuvaus mihin kyselysi liittyy
¢.) Maarita haluatko, ettd kuka vaan kayttaa (everyone) tekemaasi kyselya vai haluatko sen olevan
vain sinun kaytossasi (only me). Napsauta tummalla taustalla olevaa kolmiota ja saat esille
pudotusvalikon josta l6ydat vaihtoehdot
d.) Valitse kieli pudotusvalikosta
e.) Valitse kohderyhma pudotusvalikosta
f.) Halutessasi, voit lisata kyselylle kuvan napsauttamalla Add image -kuvaketta. Kuvat voivat olla
esimerkiksi tietokoneelle/muistitikulle tallennettu;
g.) Napsauta 0K, go -kuvaketta paastaksesi tekemaan kysymyksia

1! Description

(i} Metice somethang different? You re wsing the brand riew Kahootl Creator! Learn moee

Langusge

n S




5. Lisataksesi kysymyksia sinun tulee napsauttaa Add question -kuvaketta.

Description

Came Creator

Add gquestion

KYSYMYKSIEN TEKEMINEN

6. Tayta tiedot
a.) Kirjoita kysymys
b.) Aseta vastaukselle aikaraja pudotusvalikosta
¢.) Maarita haluatko, etta vastauksista annetaan pisteita vai pelkdstaan nopeus ja oikea vastaus
ratkaisevat
d.) Kirjoita vastausvaihtoehdot. Sinun tulee kirjoittaa vahintaan kaksi eri vaihtoehtoa
e.) Muista merkita vahintaan yksi vaihtoehdoista oikeaksi. Voit merkité vastauksen oikeaksi
napsauttamalla vastauksen perdssa olevaa ympyraa, jossa on vakénen sisalla. Kun ympyran vari
muuttuu, niin vastaus on merkitty oikeaksi.
f.) Voit lisata kysymykseen liittyvan kuvan/videon napsauttamalla Add images -kuvaketta
g.) Kun kysymys ja vastaukset ovat valmiit, napsauta oikeasta ylakulmasta Next-kuvaketta

1! Question 1

Question [required)

a.)q
b.)qu"'m ——

20 sec n

Answer 1 (required) Answer 2 (required)

d. —

Credit resources

e.)




7. Voit lisata uuden kysymyksen edellisen ohjeen mukaan napsauttamalla Add question -kuvaketta

Cedcription
testi
I‘(EII'I ’ t:l rmabli

| QN

Same Crealol

K' Overview

DescHiption

testin
8. Kun kaikki

kysymykset ovat
valmiita, napsauta

oikeasta ylakulmasta
Gams Crisor Save-kuvaketta.

9. Jos haluat aloittaa pelin heti, napsauta Play it -kuvaketta.
Jos haluat pelata pelia mydhemmin, napsauta oikeasta ylakulmasta I'm done -kuvaketta.

k! Finished

1 qushion




10. Omat Kahoot-kyselyt

Paaset sinun tekemiin kyselyihin napsauttamalla My Kahoots -kuvaketta.

/ [[{ kahoot! - Ci

HOW TO PLAY A GAME OF KAHOOT! -

Getting started...

» Check out the 5 ways to make an awesome

» Kahoot!
N « Be inspired by our Super Kahoot!'ers

= Play or duplicate a game from our Featured or
Trending lists

Create a new Kahoot!

© 0 O

Quiz Discussion Survey

Introduce, review, evaluate, Facilitate discussion or initiate Gather opinions and insights to
reward and more with aquiz  debate with just 1 quick question  facilitate discussion and debate

[ Kahaot! - Created by 1 %

RESOURCES

+ Learn Kahoot!

Getting started with Kahoot!
+ Master Kahoot!

Free guide to creating & playing learning games
+ Teach Kahoot!

Free Professional Development Superpack

TRY THESE

= Answer Streak Bonus
= Team mode

+ Ghost mode

MY STATS

6 17 64 56

KAHODOTS ‘QUESTIONS PLAYS

1 0

SHARES FAVS

MY RECENT RESULTS

Aug Pporustiedot
T4 perustiedol
% Kurkistuspaja

AR Liea

4 % N § hitps//createkahoot.it/#userFObSe70d-0136-44L2-8148-6ebT6l Sadc16/kzhoo

Tekemasi kyselyt
nakyvat alhaalla.

Creating your first #BlindKahoot?

[ Pays PSR e |
[ play> : SR ] e |

w

porustiodot -« =000 80
iy Wlimneull £ s s

" A i Jos haluat muokata jotain
tekemaasi Kahoot-kyselya, vie
hiiri sen kyselyn paalle, jota
haluat muokata. Nimen
viereen ilmestyy Edit-kuvake,
jonka avulla padset muok-
kaamaan tekemaasi kyselya.

\_/



KAHOOT-KYSELYN PELAAMINEN

Jos taas haluat pelata tekemasi Kahoot-kyselyn, napsauta Play-kuvaketta.
Taman jalkeen sivusto kysyy pelaatteko pelia yksittain vai onko kyseessa
tiimipelid. Jos jokainen oppilas pelaa pelia yksindan, valitse “Classic”.

@ It's alive! Answer Streak Bonus - A Kahoot! Experiment = Show me

Kah =t

HUOM!

. Pin vaihtuu jokaisella
perustiedot kerralla pelin

avatessasi.

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices
Classic Team mode

Taman jalkeen aukeaa pelin paasivu. Sivulta ndet pelin pin-koodin.

Nayta kyseinen nakyma oppilaille.




B

Join at kahoot.it v

Full Screen
with Game PIN:

575132
0 Kah <t S

Players

Pyyda oppilaita menemaan alypuhelimilla / tablet-laitteilla tai tietokoneilla internetissa osoitteeseen
kahoot.it

Sivusto kysyy heilta pelin tunnusta (Game PIN). Tamén jalkeen peli pyytaa kirjoittamaan nimimerkin.

Opettaja nékee ketka oppilaat ovat liittyneet peliin mukaan. Poistaaksesi jonkun pelaajan, vie hiiri kyseisen
nimimerkin paalle ja napsauta.

-

Join at kahoot.it i
with Game PIN:

57513
’ Kah 1)

Kun kaikkien pelaajien
nimimerkit nakyvat sivussa,
opettaja aloittaa pelin
napsauttamalla
Start-kuvaketta.




Oppilaat nakevat omilta laitteilla vain vastauksien symbolit. Kysymykset ja symboleiden merkitykset
nakyvat opettajan ndkyman kautta. Kun kaikki ovat vastanneet tai aika loppuu, ohjelma ilmoittaa oikeat
vastaukset ja ndyttaa kuinka usein vastausvaihtoehdot on valittu.

Paivan fiilis

vOo YO

Show image M

A Innolla huomista odottaen V ‘ uudet tuulet jannittaa

. Ajatukset viela lomalla v

P Mikapa tassa V4

Kun kaikkiiin kysymyksiin on vastattu, lopussa nakyy kuka vastaajista on ollut nopein ja saanut eniten

oikeita vastauksia.

Padset seuraavaan
kysymykseen
napsauttamalla
oikeasta laidasta

Next-kuvaketta.




